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MINORITY REPORT: PROFECIA CINEMATOGRAFICA DE UNA INTERNET
TOTAL

En el Washington D.C. del afio 2054, fa conodida como unidad Pre-Crimen podia pre-
ver los asesinatos antes incluse de que llegaran a producirse. Gracias a ello, la ciudad
llevaba seis afios sin sufrir uno solo. Su principal responsable, el agente John Anderton
(animado por Tom Cruise), crefa firmemente en la eficacia de su método, hasta gue dos
de los tres robots empleadcs en la prediccion, los flamados Pre-cogs, vaticinaron que él
misimo asesinarla a una persona en las siguientes treinta y seis horas... A partir de aqui,
fa pelicufa Minarity Report se transforma en una trepidante historia de accidn, en fa que
Anderton trata de burlar ese sistema del que ahora él se ha convertido en victima, A ia
par que salvar la vida, su empeno es demostrar que el “informe minoritario” (o minority
report) del Unico robot discrepante es el corracto.

La trama de esta obra de 2002 del genial Steven Spielberg es evidente reflejo de diver-
s0s problemas éticos y juridicos, siendo en tal sentido claramente tributaria del clésico
1984 del inglés George Orwell. No obstante, si aquf la recordamos es porque en su
fnomento se convirtio en un auténtico escaparate de avances tecnoldgicos, en especial
cencernientes a las TiCs, El primero y fundamental, el tratamiente de los datos, capaz
de terminar suministrando a fa unidad Pre-Crimen perfiles absolutamente detallados de
personas inclinadas & cometer homicidios. La herramienta més espectacular para Hevar a
cabo ese tratamiento, y por la que el filme es sobre todo recordado, es probablemente
fa denominada "computacion gestual” {“gesture computing”): gracias a unos guantes
equipados con sensores luminosos v con simples mavimientos de sus mangs, Cruise
puede operar sobre pantallas gigantes, procesando datos y flevéndolos de acé para afl
en el ordenador®®,

Las premoniciones tecnoldgicas iban sin embargo mucho més alld, pues la pelicula incor-
pora también, entre otros, avances como: la identificacion personal a través del iris ocu-
lar, que permite reconocer a una determinada persona entre toda una multitud gracias al
patron absolutamente individualizado de su iris; la publicidad personalizada, de manera

M7 “Minority Report Inspires Techrology Aimed at Military”, The Wall Streat Journal, 12 de abril de 2005,
p. Bi.
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que la que cada persona ve en los anuncios callejeros esta exclusivamente dirigida a ella;
el “papel electrénico”, de modo que las imagenes incuidas en los periédicos digitales,
por eiemplo, cobran vida al adquirir movimiento; video en 3D; ¢ automaviles con con-
ductor automatico, al igual que en los aviones™®,

Deciamos, con todo, que Spielberg basa en especial la honda trama ética de su filme
en el intenso y altamente sofisticado proceso de tratamiento de datos que permite a
Pre-Crimen prededir los asesinatos. Los datos y su tratamiento se erigan pues en meca-
nismo esencial. Y es.en este sentido en el gue Minority Report se revela particularmente
pramonitoria.

£n efecto, el gigantesco crecimiento de ierminales slectrénicos y su conexion entre s/,
producido a partir de los aftos ochenta, ha abierto el cauce a una verdadera “revolucion
industrial d los datos”, en palabras de oe Hellerstein, profesor de informatica en ia
Universidad californiana de Berkeley®®. Una revolucion que apenas si empezamas aln
a vislumbrar, '

John F. Ganiz, alto responsable de la empresa norteamericana de inteligencia de merca-
401D, ha cuantificado este “universo digital” en la perspectiva de la siguiente década:
de agui a 2020, el volumen de informacion digitalizada casi se multiplicara por 45, de
manera que en asa fecha, serdn necesarios 25 biliones de dispositivos para almacenarla
{ya se trate de ficheros, imagenes, discos, sefiales. P10 Puede también verse al respecio
la figura n° 25, expuesta por Fernando Maldonado, unc de los principaies directivos en
fspafia de esa misma empresa (IDC), en un evento sabre Cloud computing celebrado en
Madrid durante el mes de noviembre de 201137,

38" wywhy Minority Report was spot on”, The Guardian, 16 de junio de 2010, hitp:/fwvew.guardian.co.uk/
technology2010/un/1 6imincrity-report-technoiogy-comes-true

39 The Economist, 25 de febrero de 2010.

ne http:.’lmmw.emc.comlcolIateraVdemos/micrositeslidc-digita%universeﬁuiew.htm

1 Gestisn de riesgos y sequridad..., Cit.

w
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Figura n° 25. El intenso crecimiento del universo digital

*Zettabyle = 1 trilion
gigabytes

Fuente: Fernando Maldonado, de IDC

Muy expresivo es asimismo el siguiente date, suministrado en el seno de un congreso so-
bre comercio electrénico que tuvo lugar en Barcelona en mayo de 2011, por parte de las
empresas Mitsue Venture y Neolabels: tan scle veinte demicilios particulares ganeraran
en 2015 el mismo trafico de datos que toda {a red Internet en 1395312,

Ese ingente caudal de informacion puede obviamente ser tratado. Y justamente éste es
el abjetivo de lo que habitualmente se coroce como Big Data, toda una nueva genera-
cion de tecnologias que, como la citada empresa IDC define, “han sido disefiadas para
extraer valtor econdmico de enormes voldmenes de datos de toda indole, mediante su
recuperacion, rastreo y/o andlisis a gran velocidad 313, .

Pre_tendgr examinar con detalle todas y cada una de esas tecnologias serfa naturalmen-
te ilusorio. De ahi que debamos cefiimos a fas aue puedan resultar mas relevantes o

312 | a informadion obra en este excelente video: hitp:fvimeo.com/23903009

3 nC, httpAwww.emc.com/coliateral/demosimicrosites/emc-digital-universe-201 1index.him
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al menos, més llamativas. A mi entender, esas tecnologias se han venido plasn}war_mdo
en los Gltimos afios en un proyecto muy especifico, el de la ilamadg Web Semantice.
lgualmente, en una finea tecnoldgica y de negocio de alta‘ relevancia, la denominada
Business intelligence. Y probablemente de manera primordial, en dos grandes vectores
tecnaldgicos que requeriran una atencion especial, la Ham_ada Internet de las €053s y el
cloud computing, También dedicaremos una atencion particular a la consecuencia inelu-
dible de este universo de datos e informacion: la necesidad de protegerlos, !nclus? dela
degradacion fisica o tecnologica (conocida en la jerga informatica como " Bit Rot 3.

£l proyecto de Web Seméntica parte de Tim Berners-Lee y su World Wide Web Conso:-
tium (W2C). Como el propio W3C sefiala, la Web Semantica es "una web de datos”.
Su chjetive serfa hacer posible que las miriadas de datos que circglan por l;l Rgd lleguen
a interactuar, en lugar de seguir dependiendo de fas correspondi_entes aph;aqones que
los controlan y los reservan de maedo excluyente®™. Por poner gjemplos, srmulares a Iqs
sugeridos por Berners-lee, sifa \Web Sermantica fuera una realidad, un usuario _de Gmail
podria ver sus correos electronicos reflejados, no solo en su cu:lelnta, sino también en sy
perfil de Facebook, donde por ejemplo podrian aparecer tambien archivos que hub1gra
depositado en sus carpetas de almacenamiento de Dropbox o fotos aue hubiera subide
a Flickr o sus AppleTunes bajadas de AppStore. .

Cierto que algunas de estas osas comienzan a suceder ya: Spotify,_pOf ejemplo, .la web
de musica online mas popular en Europa, permite gue sus USUarios mtercamb}en SUS
archivas musicales con sus amigos en Facebook. Se trata no obstante dg excepciones a
la regla general: internet sigue hoy por hoy fundamentalmente compartimentatizada en
asos “silos” de informacion que denuncia Berners-Lee.

Para conseguir ese objetivo, y siempre segin sus propios protagonistas, el proyecto de
Web Semantica se basa en dos grandes métodos: la btisqueda de formatos comunes_c}e
integracion y combinacion de datos procedentes de fuentes diver_sas; y la consecucion
de un lenguaje que codifique fa relacion de los datos con los objetos del mundo real.
Gracias a todo ello, cualquier persona o cualquier maguina gue arranque en una detgr—
minada base de datos podra desplazarse a lo largo de un sinfin dg ellas, que no estardn
interconectadas por cables, sino por el hecho de versar sobre el mismo contenido®.

Las tecnologias Big Data vienen generando frutos de muy singgigr importancia en kg
llamada inteligencia de negocio o business intelligence (BY), tradlaonalme.nte concepl-
da como ¢ uso de las TICs en ¢l tratamiento de fa informacion de negocio, con el fin
de incrementar |a facturacion y con ello &l vaior de mercado de la empresa. tn o que
a su faceta tecnologica se refiere, la Bl se articula en dos instrumentos principales: [a

M hitp:/Avaww.w3.org/200 YswiSpecs.himl
5 hittp:/ e w3 org/200 1 /sw/Specs.hirml
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construccion de bases de datos ("Data Mining-Data Warehousing”}, gue permitan una
exhaustiva y sofisticada explotacion de la informacion a través de métodas estadisti-
¢os'8; y el suministro de herramientas TIC que hagan posible el denominado ”cuadro
de mando integral” (“Balanced Scorecard” V.

Aungue de modo més reciente, y nc logicamente con estos mismos fines, ni cen |2
misma eficacia, la Bl viene astmismo aplicandose en esferas gubernamentales®'®. En este
caso, el objetive inmediato es integrar informacion dispersa en distintas Administracio-
nes o unidades administrativas®'?; y el fin Gltimo, que tal informacion, que se trata con
tenicas estadisticas y telerndticas, reduncle en un meior servicio al ciudadano: es en este
sentido en el que ya comienza a hablarse de "Bl for government” o “Bi para el gobierno
y fa administracion”.

A fin de cuentas, es en los servicios de inteligencia gubernamentales en los que se ins-
piraron las iniciativas de BI, por més que el campo de accion de dichos servicios quede
limitado al de la defensa y sequridad del Estado, y en determinadas palses, especialmen-
te los mas avanzados, a promaver sus intereses geo-estratégicos.

LA INTERNET DE LAS COSAS

Como han descrite Mike Wing, Andy Stanford-Clark y John Tolva, expertos de ia mut-
tinacional IBM, el planeta Tierra constituye un “campo global de datos”, un “sistema
de sistemas” o un “sistema nervioso central”, en el que absolutamente todos sus seres,
animados o no, naturales o artificiales, generan datos. Estos datos, como antes indica-
bamas, son desde luego susceptibles de ser procesados. Y, evidentemente, esto ha ocu-
rrido siempre. La diferencia de la actual situacion es, sin embargo, que todo ese universo
de informacion puede ser hoy procesado digitalmente, gracias a su instrumentacion 2

36| De Miguel Campos, “Data Warehouse en red: servicios de business intelfigence gestionado”, en

las X Jornadas sobre Tecnologias de fa informacién para la Modernizacidn de fas Administraciones
Publicas (Tecnimap), Gijn, 3 de mayo de 2007, http:/Awmw.anteriores tecnimap.es/racursos/do/Co-
munes/1 394878858 193200895545, pdf

Desde su perspectiva estrictamente empresarial, el "cuadro de mando integral” fue introducido por el
profesor de fa Harvard Business School Robert Kaplan y el tecnélogo David Norton (también formade
en dicha Escuela), en un afamado libro de 1996. Para estos autores, la estrategia de la empresa sclo
puede ser completa si a la imprescindible dimensién financiera se afaden medidas concernientes al
conocimients de los dlientes, a los procesos internos y a la capadidad de aprendizaje y crecimiento
{innovacién). Cfr. R. S. Kaplan y D. P. Norton, Balanced Scorecard: Translating Strateqy fnto Action,
Harvard Business Press, 1996.
hitp:/Awww.spacetimeresearch.com/government-business-intelligence. htrl

hitp:fwwawyoutube commatch?v=yThe18-yIA
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interconexi6n®Z. Y, por dierto, esto sucederd as con personas, otros seres animados u
ohjetos situados en la Tierra, e inciuso en otros planetas. .. como demuestra el proyecto
de Internet Interglanetaria (PN que esta capitaneando Vinton Cerf, tanto a traves de la
NASA (let Propulsion Laboratory} como de un grupo especial de interés constituico en
el seno de Internet Society®',

El resultado es que hoy en dia Internet interconecta ya, no sélo ordenadores y redes,
incluyendo en los primeros, dispositives como los smartphones, sino también otros mu-
chos tipos de objetos, como televisores, videoconsolas de juegos, electrodomésticos, au-
toméviles, elementos de edificios, infraestructuras como puentes o autopistas, abriendo
asf la puerta a la interaccion “méquina-méaquina” {"Machine-to-Machine”, M2M)... asi
COMO a personas con esos objetos; puede incluso conectarse animales, como sucede
ya en algunas explotaciones ganaderas. El método es la incorporacion de dispositivos
inteligentes a todos estos objetos tradicionalmente “tontos”, o simplemente de sensores
inalambricos que recopilan datos para su envio a centres de procesarmiento.

Por sequir con los ejernplos de objetos mencionados, vienen ya, no solo disefidndose,
sino incluso comercializandase: smartphones que avisan a un paciente, y sobre todo, di-
rectamente a su médico, de que la presion arterial es demasiado elevada, para que acu-
da 2 consulta; telavisores con acceso a la Red; frigorificos con ordenadores incorporados,
que permiten escuchar radio por Internet mientras se cocina 0 que envian mensajes &
correo electronico de su duefio, avisandote de la necesidad de reponer cualquier alimen-
to ya agotado; automdviles también conectados a la Red, que se autoubican mediante
dispositivos GPS y a través de ellos y de complejos sistemas de navegacion, conducen
automaticamente (si, como en Minority Report. ..), casas que autodetectan humedades
o grietas y envian la informacion & donde corresponda o canalizaciones de alcantariliade
que se autochequean, por ejemnplo a fin de evitar niveles excesivos de contaminacion en
las aguas residuales de |2 ciudad en cuestién. En cuanto al ejemplo con animales, algu-
nas granjas lecheras incorporan sensores a sus vacas, que detectan enfermedades en los
animales o simplemente efectdan mediciones de su rendimiento.

En cuanto al nlmero aproximado de objetos que estaran conectados a Internet en los
DroXimos afics, las predicciones varian muche. La Comision Europea lo ha cuantificado
en una cifra que oscila entre os 50.000 y los 70,000 miliones, de los cuales solo &l 1
% estan conectados en la actualidad®, La empresa estadounidense de componentes

20 M, Wing, A Stanford-Clark, ). Toha, “The Internet of Things”, httpiwww.ycutube.com/
watch?v=sfEbMY295Kk

2 "http:www, datacenterknowledge.comvarchives/2009/10/1 2vint-cerf-on-the-future-of-the-internet/
Mas especificamente, puede consultarse Ya pagina web de! Grupo especial de interés sobre 1a Internet
Interplanetaria, de Internet Society: httpu/Awww.ipnsig.org/

2 COM(2009) 278 final, Comunicacian de la Comision al Parlamento Suropec, al Consejo, af Comité
Econémico y Sacial Europeo y al Comité de las Regiones. Internet de fos objetos — Un plan de accién
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electronicos Cisco coincide en gran medida con la primera de esas cifras, si bien ia pre-
Cisa aln mas, al calcular que eso suceda en torno & 2020°3, Hans Vestberg, consejero
delegado de la escandinava Ericsson, ceincide con esas mismas predicciones, que sin

embargo contrastan con las de IBM, que llega a hablar de un billon de dispositivos para
mucho antes, 2013725, '

Sea cual fuera el nimero de objetos conectados y el momento en que unas u otras cifras
lleguen a materializarse, sfes claro que la Internet de las cosas acentuaré en gran medida
el enorme impacto que la Red hasta ahora corocida ha venido de por si generandc en
la sociedad. Tan es asf que, de nuevo a juicio de la Comision Europea, la internet de fas
cosas ira gradualmente dando lugar 2 “un auténtico cambio de paradigma”¥%6.

La Comisién no es especialmenie explicita al concretar en gué deba consistir ese ”cam-
bio”, aun cuando f resalta que la Internet de las cosas “no debe versa como una mera
extension ce la actual Internet, sino como una serie de nuevos sisiemas interdependien-
tes que operan con sus propias infraestructuras {y se basan en parte en las infraestructu-
ras de Internet existentes)” 37,

Ur excelente exponente de esa interdependencia es por ejemplo el proyecto UETS {Uni-
versal Ethernet Telecommunication Service), del ya citado tecndlogo espariof José Mora-
les Barrose. Su idea s emplear Ethernet, una de las mas exitosas familias de estandares
para el desarrollo y explotacion de redes locales de ordenadores (LANs o Local Area
Networks), como tecnologia de convergencia entre redes de enorme trascendencia es-
tratégica, y que hoy en dia funcionan atn separadamente: las de energia eléctrica y fas
de telecomunicacion (servicios de datos, voz, video de alta definicién, almacenamiento e
inalambricos fijos y méviles). El resuitado serfa una sola “red inteligente de energfa y co-
municacion”, gue mejorarfa fa eficiencia de unas y de otras, con simultaneos ahorros de
costes, sencillez operativa y mayor respeto medioambiental (véase la figura n® 26)°28,

para Europa, Bruselas, 18 de junio de 2009, p. 3.

http:#blogs. cisco.commews/the-intermnet-of-things-infographic/

24 http:ifwwiw readwriteweb. comfarchives/cisco 50 _billion_things_on_the_internet_by 2020.0hp
5 httpy/hwwa readwriteweb.com/archives/cisco_50_billion_things_on_the internat byw202{).php
76 CON{2009) 278 final, cit., p. 3. o

37T COM{2009) 278 final, dit, p. 3y 5.

% ). Morales Barraso, “La Red Inteligente’...”, ¢it., p. 23.

33

w
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Figura n° 26. La red inteligente de energia y comunicacidn

“he Metey)

i
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{Informacion, Gbpsa)

CABLES FUERZA

{Energia electrica, kW)

Fuente: José Morales Barroso

Mas altd de proyectos como el recién mencionado, y de nuevo-segln la Comision Eu-
ropea, los sistemas que estdn configurando la Internet de las cosas precisan de varios

elementos constitutivos, como son:
— Laidentificacion por radiofrecuencia (RFID), que permite {ransmitir datos por on-

das de radio a partir de ura etiqueta pegada a un objetoy que'tiene infinidad de
posibles usos, coma el pago por movil, ei telepeaje 0 el estocaje en suparmarca-

des;

— la comunicacién de campo proximo (NFC o Near Field Communication), nacida a
partir de aquella para intercomunicar dispositivos por via inalambrica en apenas
centimeiros, siendo el pago electranico su principal utilidad;

- los codigos de barras 2D, version en dos dimensiones, en forma de divers.as. figu-
ras geométricas (puntos, rectanguios, etc.) del clasico cadigo de barras unidimen-
sional;

- los ya mencionados sensores inalambricos;

~ la telefonia mévit de tercera y cuarta generacidn (3/4G), capa;itada para soportar
caudales de voz y datos de considerable volumen a alta velocidad;
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[

-y, muy especiaimente, el protocolo de Internet version 6 {{Pvb), lamado a reem-
plazar la antericr version 4 ({PvA4)32, L

Este (ltimo, el protocolo IPv6, requiere sin duda de algln comentario adicional. Su ne-
cesidad obedece a gue, en los afias 70, los creadores del protocolo de Internet (Robert
Kahny Virton Cerf) se apoyaron en un sisterna de 32 bits para crear un nimerc suficiente
de direcciones IP, & las que més atras ya aludiamos. Con eso se podian generar casi 4.300
millones de direcciones IP, cifra que sin duda parecia entonces mas que respetable.

No es asi ya, como confirmaba en una presentacion tlevada a cabo en noviembre de
2011 una de fas mas relevantes autoridades mundiales en materia de IPv6, el tecndlogo y
empresaric espaiol Jordi Palet: las direcciones IPvd se agotaban en febrero de 2011 en el
registro cenitral de IANAACANN; en abril de 2011, en el registro de Asia-Pacifico (APNIC);
hacia febrero de 2012, en Europa y Medio Oriente (RIPE-NCC); en el de Norteamérica
(ARIN} alrededor de abrit de 2012; v en pocos afios tras 2012, se acabaran también en
os de tatinoamérica-Caribe (LACNIC) y Africa (AfANICP30.

El nueva protocolo 1Pv6 es |a solucion, ai establecer que las direcciones IP pasen, de
tener 32, a contar con 128 bits. Dé este modo se pasa, de disponer de 222 direcciones
(4.294.567.296), a tener 2122 direcciones 1P: pido perddn por anticipado al lector por a
"crueldad” de Ja cifra, que se eleva exactamente a 340 sextiliones, o mas exactamente,
340.282.366.920.938.463.463.374.607.431.768.211.4563" £ste astrondmico ndme-
ro de direcciones IPv6 serd el que haga posibie la internet de las cosas, como IPv4 lo
ha venida haciendo hasta ahora con fa de “las personas”, pues como el profescr David
Post ha sefialado, cada méquina tendré en Pv6 su propia y parmanenie diraccion IF, con
el cardcter gue los técnicos denominarian de direccion “estatica”, a diferencia de IPv4,
donde las direcciones P se comparten entre multiples maguinas®™2.

Sirva como anécdota, eso i, que fa palabra "sextilion” no figura siguiera adn en el
diccionario de la Real Academia Espaficla, come tampoco fa palabra “quintilién, siendo
|a cifra mas elevada en &l contenida la de *cuatritlén”. Otro cambio de paradigma, lin-
glistico en este caso...

Yoivamos sin embargo al &mbito tecnolégico, pues a diferencia de la Comision Europes,
gue se limita @ mencionar ia idea, quien si explica con gran énfasis y detafle el cambio
de paradigma tecnoldgico que aguélla enunciaba es una de las mayores autoridades

29 COM(2009) 278 final, it p. 3y 5

B0 ). Palet Martinez, “Jornadas Tedrico-practicas de iPvE”, hitp:/Awww.Gdeploy.eu/index. php?page=
20111122_toledo_spain
Debo esta autorizada cits a la amabilidad del propio fordi Palet.

B “Everything you need to know about IPv6”, Ars Technica, marzo de 2007, http:farstechnica.com/
harcware/news/2007/031Pv6.ars

3D, Post, ¢it, p. 133.
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mundiates en redes de comunicaciones, el Dr. Teruyasu Murakami, del Nomura Research
Institute de Tokio®2. Dicho en #rminos més llanos, 1o que este gran experto deja muy
clero es la razdn por la que la Internet de las cosas supone un salto cualitativo de enorme
importancia en el desarollo de las TICs.

Murakami hace coincidir el primer paradigma evolutivo de las TICs con la era del main-
frame, es decir, e ordenador de gran tamafic que opera en red junto con une 0 mas
servidores y diversas PCs y portdtiles. Este esguema se guigbra con la llegada de Internet,
pues va las redes prescindiran del macre-ordenador o mainframe, para agrupar sola-
mente servidores y, nuevamente, diversos PCs y portatiles: como el mismo Murakami
seftala, ésta es la fase que el ya <itado Mark Weiser, investigador dat PARC de Xerox en
California, denominaba en 1988 “Computacion Ubicua” (*Ubiguitous Computing” ¢
“Ubicomp"), justamente posibilitada por la naturateza ubicua de Internet®,

Ef Br. Murakami identifica el tercer paradigma con la que denomina “Red Ubicua”, en
una terminologia difundida ya a partir de su obra de igual titulo publicada en 2000. En
contraste con la Computacion Ubicua de Weiser, ésta es ya una fase posterior a la propia
Internet y que define “todo un nuevo entorno TIC, marcado por la interaccion de “re-
des, equipos y dispositivos de inforrhacién, plataformas, contenidos y servicios”%, fste
seria a la postre el paradigma que agui venimos denominands, con una terminologia
mas generalmente aceptada, "internet de las cosas” (véase la figura n° 27, amablemen-
te cedida por el propio Dr. Murakami).

8 Agradezco al Ingeniero de telecomunicacion Carlos Delso Foronda, alta responsable en Espafia de la
empresa china Huawvei, las referencias que me permitieron acceder a Tos trabajos del Br. Murakami.

T Murakami, “The Ubiquitous Network and the Challenges to the Information Systems”, Ponenciz pre-
sentads en la Lf Reunicn Anual de fa international Society for the Systems Sciences, Tokie, 5-10 agosto
2007, p. 5.

3T Murakami, cit., p. 5.
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Figura n° 27, La llamada "Red ubicua”
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En sintesis, un paradigma tecnoldgico que propiciara lo que también padriamos deno-
minar “la Intemet total”, justamente marcada por una total conectividad: pues como
Murakami remacha, la red ubicuz hace posible “la conectividad de cualquier objete,

en cualguier momento y en cualquier fugar335; y bien estando en casa, en el trabajo,
desplazandase, o simplemente visitando cualquier otro fugar, En fin, en palabras bien
expresivas de Dave Evans, principat responsable de innovacion de Cisco, “todo lo que
tenga un interruptor “on-off” estara en red"37 (véase Ia figura n° 28).

3T Murakami, cft, p. 12.
W

“Today, the Internet — tomorrow, the Internat of Things?, Computermorld, § de noviemre de 201 1,

hittp:/Awww.computerwarld.com/s/article/9221614/Today_the_internet_tomarrow_the_Internat of
Things
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Figura n° 28. La conectividad de cualquier objeto, en cualguier momento y en cualguier
lugar
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Como el iector bien podré imaginar, esta evolucidn estd bien lejos de detenerse aqui.
Da nuevo Murakami, esta vez junto con Akihisa Fujinuma, colega suyo en el Nomura
Research Institute, subrayaba de hecho ya en el afio 2000 que existe un “paradigma de
computacion més avanzade” que el de la red ubicua, y llamado a sucederle, “que ilega
incluso a involucrar 1a vestimenta y hasta el cuerpo humano”: es el que ambos denomi-
naban ‘computacion axdtica™3,

La propia pelicula Minority Report incorporaba diversas muestras de este "exotismo

computacional”, como por ejemplo la computacién gestual ¢ fa identificacidn a través
del iris ocular, segln deciamos. No obstante, un proyecto presentado en tebrero de
2009 por la tecndloga Pattie Maes, del Media Lab en MIT, constituye probablemente su
manifestacion mas impactante.

38T Murakami y A. Fujinuma, "Ubiquitous Networking: Towards a New Paradigm”, NRi Papers, r° 2; 1
de abril de 2000, p. 1-2.
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El proyecto, denominado "El sexto sentido”, busca convertir en eso el acceso a Internet,
en un sexto sentide que permita esa absoluta conectividad, si bien precisamente en
estrecha interaccién con la vestimenta y con el cuerpo del usuario (tal como Murakami
y Fujinuma predecian), asi como con los cuerpos de otras personas o con objetos a los
que & usuario se desee “conectar”. Es decir, a diferencia de otros desarrollos, que solo
permiten navegar por Internet sobre determinadas superficies, disefiadas a ese efecto
{por ejemplo a llamada Surface Table de Micrasoft), éste puede " provectar” contenidas
de internet sobre cualquier superficie, incluido el cuerpo humano. El “sexto sentido”
se activa hoy por hoy a través de un pequefio dispositivo, del tamafio de un teléfono
mévil, que puede coigarse del cuzllo a modo de collar, complementado con una suerte
de anillos y dedales con los que el usuario lleva a cabo su interaccion gestual. Por eso
algunos han dencminado este mecanismo “la internet que se lleva puesta” (“The Wea-
rable Internet” ),

Con él, pueden liavarse a cabo operaciones de verdadera ciencia ficcién: desde marcar
un ndmero de teléfono y efectuar la llamada sobre fa paima de la mano, hasta proyectar
datos de Internet sobre el propic cuerpo de una persona a la gue se acaba de conoger,
pasando por tomar fotos con los dedes v procesarlas sobre cualquier superficie una vez
hechas, dibujar un reloj con la hora real sobre la propia mufieca o conocer si nuestro
vuelo saldrd del aeropuerto en hora, sobre... el propio billete... entre tantas otras cosas
{véase la figura n® 29)**°. Verdaderamente, hasta &! cine queda va corto viendo toda esta
realidad.

Figura n® 29. Una de las posibilidades del proyecto “The Wearable Internet” (Media
Lab-MIT)

Fuente: Media Lab-MIT y Readwriteweh.com™’

3 hitpdhww.readwriteweh.comyarchivesfwearable_internet.php
0 httpiawvww.ted comdtalks/lang/en/pattie_maes_demos_the_sixih_sense.htmi
M htipdw readwriteweh.com/archivesiwearable_internet.php



